HIVATALOS VERSENYKIIRAS
MEDVE SZABADTERI MATEMATIKAVERSENY - 2021. SZEPTEMBER 25.
5-12. évfolyamos tanulok
és tanarok, felnottek szamara

A versenykiiras datuma: 2021. augusztus 24.
A helyszin- és idopontmodositas jogat fenntartjuk.

A  Medve Matek szervezdi kozossége ismét megrendezi a Medve Szabadtéri
Matematikaversenyt. A versenyre haromfdés csapatok nevezhetnek, akik a verseny terepén
(szabadtéri parkokban) vandorolva matematikafeladatokat oldanak meg. A verseny az
alabbiakban részletezett szabalyokkal zajlik.

A verseny szabalyzata és koncepcidja a koronavirus-jarvany okozta koriilmények és
szabalyozasok maximalis figyelembevételével késziilt. A versenyre valo jelentkezéssel
egyidejileg minden jelentkez6 és Kkapcsolattartéo vallalja, hogy elfogadja a jelen
VersenyKkiirast, beleértve a kiiras végén talalhato Versenyszabalyzatot is.
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ALTALANOS INFORMACIOK

A verseny szervezdje: A verseny a Teljes Graf Nonprofit Kft. és A Matematika Osszekot
Egyesiilet (M.O.K.E.) egyiittmiikddésében valosul meg. E-mail: info@medvematek.hu , honlap:
www.medvematek.hu.

A verseny pedagoégiai célja: A verseny célja a matematika népszerisitése és a targyhoz
kapcsolodo sikerélmény biztositasa az 5-12. évfolyamos korosztalyban ¢€s a felndttek korében
innovativ megoldasokat alkalmazva. Célunk egyidejlileg a résztvevOk egészséges, mozgasban
gazdag ¢letmodra nevelése, egylittmiikodesi (kooperacids) keészségeik fejlesztése ¢€s a
matematika élményszeriivé tétele.

A verseny résztvevOi: A versenyen az iskolak 5-12. osztalyos tanuldi, valamint (kiilon
kategoridkban) felndttek vehetnek részt.

HELYSZINEK, IDOPONTOK

A verseny kétfordulos, regionalis elsd fordulobdl €s orszagos dontdbdl all.
A regionalis (elso) fordulok menete

2021. szeptember 25-én, szombaton (es6 esetén szeptember 26-an, vasarnap) az alabbi
helyszineken az alabbi tipusu eseményeket rendezziik meg:

l. Budapest, Gellért-hegy: ,,klasszikus” szabadtéri matekverseny nagy létszamu
szervezOi jelenléttel, kiépitett versenykozponttal, feladatosztd allomasokkal, papir
alapu és okostelefonos versenyzési lehetdséggel. Résztvevoi létszam egy futamban
egyidejiileg maximum 2000 fo.

1. Debrecen (Egyetem tér), Szeged (Erzsébet liget), Eger (Leanyka uti campus),
Pécs (Zsolnay negyed), Veszprém (Kolostorok és kertek): szabadtéri
matekversenyek a versenykdzpontban szervezdi jelenléttel (technikai €s szakmai
segitségnyujtas), csak okostelefonos versenyzési lehetdséggel. A feladatoszto
allomasokon (GPS-alapu helymeghatdrozassal) a feladatok az okostelefon
képerny6jén jelennek meg. Résztvevadi létszam egy helyszinen egy futamon beliil
maximum 500 fo.

I1l.  Orszagszerte tovabbi kozel 150 helyszinen: a tavasszal debiitalt Medve Matek GO
palyakon teljesen onkiszolgald modon, szervezoi jelenlét nélkiil, okostelefonnal
vandorolva is van lehetdség versenyezni a tobbi versennyel egyidejiileg. A Medve
Matek GO palyak interaktiv térképen elérhetok a kdvetkez6 oldalon:
medvematek.hu/go és 0j palyak 1étesitésére is van lehetdség igény esetén. Résztvevii
létszam egy helyszinen egy futamon beliil maximum 200 f6.

A versenyek minden helyszinen és minden kategoriaban két futammal zajlanak:
e 1. futam: 09:00-12:00 6ra (180 perc)
e 2. futam: 14:00-17:00 6ra (180 perc)


mailto:info@medvematek.hu
http://www.medvematek.hu/
http://www.medvematek.hu/go

A jelentkezéssel egyidejlileg meg kell adni, hogy a csapatvezetdhoz/ kiséréhoz tartozo csapatok
melyik futamot preferaljak. Azonos iskolabol érkez6 csapatoknak kotelezé ugyanabban a
futamban részt vennitik.

A helyszin- és idopontvaltoztatas jogat fenntartjuk, kiilonos tekintettel az alabbi
lehetoségekre:

e ha az adott fordulot esds 1d0 esetén mas helyszinen kell rendezniink vagy az adott hétvége
masik napjan kell tartanunk

e ha akozteriilet-hasznalati lehetdségiinket az adott napra az illetékes szervek visszavonjak

e haajarvanyhelyzethez kapcsolodo szabalyozas igy modosul, hogy emiatt valtoztatni kell
a fenti rendezési modon

A nevezési dijak atcsoportositasainak, visszatéritésének részletes szabalyait a versenykiiras egy
késObbi alfejezete tartalmazza.

Melyik regionalis versenyre lehet nevezni?

Lakohelytdl fliggetleniil barmelyik teriileti fordulora lehetéség van nevezni a
l1étszamkorlatok eléréséig.

Orszagos donto

Az orszagos donto tervezett helyszine Budapest, tervezett idOpontja 2021. oktober 9. Az
orszagos dontdben a regiondlis fordulokon legeredményesebb csapatok mérkéznek meg kdzosen
a 2021 tavaszan lezajlott Medve Matek GO matematikaversenyrdl dontébe jutottakkal. Aki a
2021 tavaszi Medve Matek GO versenyen elindult, a szeptember 25-i szabadtéri
matematikaversenyen szintén elindulhat és dontdbe is juthat.

Az orszagos dontovel kapcsolatos értesités modja: A dont6be jutott csapatok listaja a
regionalis fordulok lezarultaval és az eredménylistdk publikdldsaval egyidejlileg felkertil
honlapunkra, valamint az érintett csapatok kapcsolattartoit kiilon is értesitjiik elektronikus tton,
legkésébb 2021. szeptember 30-ig.

Az orszagos dontobe jutas feltétele, maximalis létszam: A dont6 maximalis Iétszama 350
f6. A dontébe a regionalis forduloban legjobban teljesitd csapatokat hivjuk meg, régionként a
benevezett csapatok 1étszamaval ardnyos 1étszamban.

A dontén a csapatoknak valtozatlan dsszetételben kell szerepelniiik. Ha egy csapattag nem tud
részt venni a dontén, az adott csapatnak alacsonyabb létszammal kell indulnia, azonban
didkcsapatok esetében minimum két csapattag sziikséges a csapat szabalyszeri induldsahoz.
(Felnéttek sziikség esetén egyediil is elindulhatnak a dontdn, a didkok esetében eléfordulod
hasonlo igényrél pedig a szervez6k dontenek a donté elétt.)



JARVANYUGYI BIZTONSAGI INTEZKEDESEK

Az aktualis jarvanyligyi szabalyozdsokhoz a versenyeken maradéktalanul alkalmazkodunk.
Ezek a szabalyozasok gyakran valtozhatnak, valtozas esetén értesitjilk a kapcsolattartokat. Az
alabbi szabalyozasokat biztosan be fogjuk tartani szeptember 25-én.

A versenyen kiskortiakbol allo diakcsapatok esetében kizarolag védettségi igazolvannyal
rendelkezo kapcsolattarto (csapatkiséro) és az o feliigyelete ala tartozo kiskoruak vehetnek
részt. A kiséré védettségi igazolvanyat a helyszinen ellendrizziik, a gyermekek szamara nem
kotelezo a védettségi igazolvany. 18 éven feliilieket is tartalmazo csapatok esetében minden
18 éven feliili csapattag szamara kotelezo a védettségi igazolvany megléte.

A verseny rajtjanak lebonyolitasin mddositunk a biztonsagi tavolsag betartasanak érdekében,
valamint a feladatoszto allomasoknal kiilon figyelmet forditunk a sorban allas elkeriilésére.

Minden helyszinen gy hataroztuk meg a l1étszamkorlatokat, hogy a biztonsagos védoétavolsag
tarthato legyen.

A versenynapon 2 futamot tartunk, az elsot déleltt 9-12 6raig, a masodikat délutan 14-17 oraig,
ezaltal egyidejlileg kevesebben lesznek a palyan.

EsOs 1d0 esetére beltéri alternativ helyszinnel nem késziiliink, hanem ez esetben a versenyt
masnapra, szeptember 26-ra halasztjuk, de mindenképp a jarvanyszempontbol biztonsagos,
szabadtéri rendezést valdsitjuk meg.

Ha esetleg a versenynapra a rendezvényt korlatozo intézkedések lépnek életbe, akkor
csokkentett létszammal, tobb helyszinre csoportositjuk at a rendezvényt. Stlyosabb
korlatozasok esetén nevezésidij-atcsoportositast, illetve a nevezési dijak visszafizetését is
vallaljuk. (Ennek részletei a versenykiiras egy késobbi fejezetében olvashatok.)

A szervez6i csapat mindent megtesz annak érdekében, hogy mindenki szdmara megnyugtatd
modon, biztonsagos koriilmények kozott versenyezhessenek a csapatok.

KATEGORIAK, KORHATAR

A verseny négy didkkategoridban zajlik, a kategoridk az alabbi korcsoporti beosztas szerint
kiiloniilnek el:
. Medvebocs: 5. osztalyos és 6. osztalyos nem tagozatos diakok (10 év alattiak, azaz
2011. szeptember 25. utan sziiletettek nem indulhatnak a versenyen, mas, sziiletési
datum szerinti megkdtés nincs, az aktualis évfolyam szdmit minden kategoridban)

. Kismedve: 6. osztalyos spec. mat. tagozatos, 7. osztalyos €s 8. osztilyos nem
tagozatos didkok

. Nagymedve: 8. osztalyos spec. mat. tagozatos, 9. osztalyos, nulladik évfolyamos és
10. osztalyos nem tagozatos diakok

. Jegesmedve: 10. osztalyos spec. mat. tagozatos, 11. és 12. osztalyos diakok

A diakkategodridkon tal a felnéttek szamara két kategoriat hirdetiink:
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. normal (Ursa Minor): altalanos iskolai tanarok, kozépiskolai NEM matematika és
NEM fizika szakos tanarok, illetve matematikaban kevésbé jartas vagy hobbi szinten
miiveld felndttek szamara

. kiemelt (Ursa Maior): kozépiskolai matematika- vagy fizikatanarok, matematika
vagy ahhoz kapcsold szakteriileti egyetemi hallgatok, illetve matematikéaval
foglalkoz6 szakemberek szdmara

A kategoria kivalasztasanal a szabalyoknak a csapat minden tagjara teljesiilnitik kell. (Pl. egy
12. osztalyos tanuld két 9-edikes baratjaval csak a Jegesmedve kategdridban indulhat.) Specialis
matematika tagozatos diaknak a spec. mat. tantervii osztialyok tanul6i szamitanak (heti
oraszamtol fiiggetleniil), de ahol az elnevezés nem egyértelmii, ott az szamit ebbe a
kategoriaba, aki hetente legalabb 7 6raban tanul matematikat. Minden kategdriaban a megadott
legalacsonyabb évfolyam matematikai torzsanyagéan kiviill mas eldismeret nem sziikséges a
feladatok sikeres megoldasahoz.

Figyelem! A diak-kategériakban valé indulas feltétele a versenynapig betoltott 10. életév.
Ennél fiatalabb gyerekek csak felndttekkel kozosen (és igy csak felndtt kategdridban)
indulhatnak.

Az internetes Nevezési rendszer (lasd a nevezésrdl szolo fejezetet) a megfeleld kategoriat

automatikusan a csapathoz rendeli. A kategodriavélasztas specialis szabalyai (pl. diak-feln6tt
vegyes csapatokra vonatkozdan) megtalalhatok a jelen kiirds végén 1évd Versenyszabalyzatban.

A VERSENY MENETE, TECHNIKAI FELTETELEI,
FELADATTIPUSAI, DIJAZASA
A verseny menete
A verseny haromfés csapatokban zajlik.

A budapesti, Gellért-hegyi helyszinen lehetdség van papir alapti, ,,hagyomanyos” versenyzésre,
az 0sszes tobbi helyszinen kizardlag okostelefonos versenyzési lehetdség valaszthato.

Papir alapu vs. okostelefonos versenyzési lehetoség

Kozos jellemzok:

A csapatoknak a verseny helyszinén (egy erdds-parkos teriileten) talalhaté allomasokon kell
megoldani az ott kapott matematikai-logikai feladatot, majd a beadott valasz helyességétdl
fliggéen tovabb kell haladniuk egy kovetkezd allomasra. A feladatokra a helyes valasz
egyetlen szam, betii, vagy sz6 (nem kell a valaszokat kifejteni, sem pedig bizonyitani).

Az allomasok tipikusan egy-egy pihendhely, szobor, jellegzetes fa vagy egyéb jellegzetes
tereppont kozelében vannak. Az allomésok helyszineirdl a csapatok (nyomtatott vagy virtualis)

térképet és leirast kapnak, amelyet a verseny soran végig nyomon kovethetnek.
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A csapatoknak a szervezok / az okostelefonos rendszer nem arulja el, hogy a leadott megoldas
helyes-e vagy sem. Csak annyi informaciot kapnak, hogy melyik kdvetkezd allomast kell
felkeresnilik. Aki hibas valaszt ad, masik kovetkezd feladatot kap, mint a helyes megoldast
benytjtok. A helyes eredményekkel a csapatok pontokat gyiijtenek, a hibas valaszok pedig
pontlevonassal jarnak. A cél a legtobb pont megszerzése a versenyidd alatt.

A konkrét pontszamitassal, valamint a verseny menetével kapcsolatos tovabbi részletes,
illusztralt leiras jelen versenykiiras végén, a fiiggelékben talalhato.

Az okostelefonos versenyzés jellegzetességei és technikai feltételei:

A csapatok a versenyt egy okostelefonos, webbongészében futo feliileten teljesitik, melyre a
futam kezedetekor a go.medvematek.hu weboldalon tudnak belépni a nevezés utan kapott
egyedi csapatazonositdval és jelszoval. A feliilet hasznalata intuitiv, egyszerii. A feliilethez
késziilt egy részletes hasznalati itmutatd, mely itt olvashato: Medve Matek GO feliilet hasznalati
utmutato.

Az okostelefonos csapatok feladatosztd 4allomésain szervezdk nem tartézkodnak. Az
allomasokat GPS-koordinatak, virtualis térkép €s az okostelefon segitségével lehet megtalalni.
(Az allomasok konnyen fellelheték, a versenynek nem célja, hogy nehezen legyenek
megtalalhatok az dllomasok. A cél csupdn a mozgassal kombindlt gondolkodas.) Az internetes
rendszer biztositja, hogy az aktualis feladathoz megoldast rogziteni illetve a kovetkezo
feladathoz hozzajutni csak az allomas néhany méteres korzetében lehet, igy valoban
sziikség van az allomésok kozotti folyamatos vandorlésra.

A megoldas rogzitése utan a rendszer automatikusan kiértékeli, hogy a csapat helyes valaszt
adott-e az ott kapott feladatra.

A verseny teljesithetoségének technikai feltételei az alabbiak:

e csapatonként egy jol feltoltott akkumulatorral rendelkezd, tetszéleges markaju €s tipusu
okostelefon megléte, mely képes a helymeghatarozasra (van benne GPS funkcid) — utdbbi
feltétel az altalunk ismert ma forgalomban 1év6 6sszes okostelefonnal adott

e az okostelefonra telepitett webbongész6 (ajanlott: Chrome vagy Safari) megléte

e averseny bongészdben fut, ezért az operacios rendszer nem szamit (azaz Android és 10S
rendszer telefonok is megfelelok)

e mobilinternet-elérés az okostelefonon (wi-fi elérést a helyszineken nem tudunk
biztositani, azonban minden szabadtéri helysziniinkon minden magyarorszagi
mobilszolgaltatonak van 4G-térereje)

e a verseny kovetkeztében 1étrejovo teljes adatforgalom varhatéan kevesebb lesz, mint 1
megabyte (ez elenyészd adatforgalomnak szamit)

A szervezdk a verseny internetes feliiletének (go.medvematek.hu) miitkodOképességéért
feleldsséget vallalnak. Azonban a felhasznalt okostelefonok miikodoképességéért, valamint a
mobilinternetes problémakért nem tudnak feleldsséget vallalni. Ezért nagyon fontos, hogy a
technikai feltételek meglétét a verseny kezdete eldtt ellendrizze minden csapat. Ha a
szervezoknek felrohato torténés miatt valamely csapat nem tudja teljesiteni a versenyt, akkor a
szervezOk pot-idépontot biztositanak.


https://medvematek.hu/data/mmgo_tudnivalok_hasznalati_utmutato.pdf
https://medvematek.hu/data/mmgo_tudnivalok_hasznalati_utmutato.pdf

Az okostelefonos versenyzési lehetdség minden versenyhelyszinen biztositott.
A papir alapu versenyzés jellegzetességei:

A csapatok a feladatoszto allomasokon a szervezoktdl egy papircetlin vehetik at az aktualis
feladatot, és a megoldast is a szervezok felé kell bemondaniuk, akik rogzitik azt és elaruljak a
csapat szamara a kovetkezo allomads betiijelét. A csapatok az allomasokrol papir alapu térképet
¢s leirast kapnak. A papir alapu versenyzési lehetdség jelenleg csak Budapesten, a Gellért-
hegyen valaszthato.

Feladattipusok, felkésziilés

A regiondlis fordulékon dinamikusan valtozo, de kategéridn beliill azonos nehézseégi foku
feladatsorok keriilnek kitlizésre, melyek alapja a kategoria alacsonyabb évfolyamanak
matematika tanterve. ElsOsorban nem targyi tudéds, hanem logikai készség és szovegértés
sziikséges a feladatok megoldasdhoz. Gyakorlashoz mintafeladatsorok a honlapunkon
talalhatok, illetve a Mintafeladatsorok oldalon feliratkoz6 pedagdgusok havi rendszerességgel
oktatési segédanyagokhoz, és 11j feladatsorokhoz is hozzéjuthatnak.

Minden feladat szoveges, ¢és a megoldas egy szam, sz6 vagy betli (azaz nincsenek kifejtds vagy
bizonyitasos feladatok). Mas versenyekkel Gsszehasonlitva nagyobb ardnyban fordulnak eld
szoveges feladatok, sokszor jellegzetes, erre a versenyre jellemzd egyedi ,,medvés”
megszovegezéssel.

A verseny elején szereplé konnyebb feladatok biztositjak az Osszes csapat sikerélményét (de
persze mar a verseny elején is furfangos, gondolkodtatd feladatokat tiiziink ki). Magasabb
szintekre jutva a feladatok nehezednek, igy a rutinos versenyzoknek ¢€s az igen jo
,matekosoknak™ is kihivast jelentenek.

Matekorakra, szakkorokre a csoportos munkaformaban torténd felkészitést javasoljuk, ugyanis
a csapat egyiittmiitkodési készsége nagyban befolyasolja az eredményes szereplést.

A verseny értékelése

Az a csapat nyeri a versenyt, amelyik a legtobb pontot szerezte. Egyenld pontszdm esetén
holtversenyt hirdetiink. A teljes eredménylista (amely a feladatmegoldas sikerességén tul a
csapatok altal megtett tavolsagokat és az un. rangokat — 1d. alabb — is tartalmazza) a versenyt
kovetd napokban felkeriil a www.medvematek.hu honlapra.

A verseny feladatsorait és megoldédsait a kapcsolattartok szdméra a versenyidOszak utan
elérhet6vé tessziik. (Minden kapcsolattartd szamara az a feladatsor és annak megoldasai valnak
elérhetévé, amelyet csapatai kaptak a versenytik soran.)

Bronz- eziist és aranymedve rangok; a regionalis fordulo dijazasa

A sikerélményt garantdlanddé minden csapat a helyes megoldéasainak fiiggvényében
bronzmedve-, eziistmedve- és aranymedve-rangot érhet el. Ez az értékelés tehat fiiggetlen a
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tobbi csapat teljesitményétdl. Azt, hogy melyik csapat végiil milyen rangot ért el, a verseny
teljesitését kovetden azonnal megtudja (de a rendszer verseny kozben is ad ki informéciot
néhany allomason az eldérehaladasrol).

Ezen feliil a legjobban szerepld csapatok (a nevezesi létszam fiiggvényében késObb
meghatarozandé darabszdmu csapat) mindharom tagja oklevelet és/vagy targyjutalmat kap.

Kategorianként a legtobb csapattal érkezd iskoldk kiilondijban részesiilnek. A fentieken
tulmenden minden iskola, amely egy helyszinen legalabb 30 tanuldval (10 csapat) képviselteti
magat, kiilondijat kap ajandékba.

Az orszagos donto dijazasa

A dont6 kategoriankénti els6 harom helyezett csapatat targyjutalommal dijazzuk, valamint
minden résztvevd egyedi, a dontdre késziilt emléklappal és meglepetésajandékkal gazdagodik.

NEVEZESI INFOK; HATARIDOK, DiJAK, KEDVEZMENYEK

A nevezés modja

Nevezni kizarolag 2021. szeptember 1. és szeptember 17. kozott a www.medvematek.hu
honlapon iizemeltetett internetes Nevezési rendszeren keresztiil lehet. Személyes, postai, e-
mailben torténd ill. telefonos nevezésre nincs lehetdség. A nevezést kizarolag nagykora személy
bonyolithatja le, aki egyben a csapata(i) kapitanya (kapcsolattartdja) is lesz.

Figyelem! Nevezéskor a benevezett csapattagok nevét és sziiletési datumat is meg kell adni.
A sziiletési datumra azért van sziikség, hogy a szervezd biztositva legyen arr6l, hogy
didkcsapatok esetén minden csapattag betoltdtte a 10. €letévét (2011. szeptember 25. utan
sziiletettek nem indulhatnak didkcsapatban).

A nevezési rendszerben sziikséges megadni azt is, hogy az adott csapat(ok) melyik futamot
szeretnék valasztani a versenynapon beliil (09:00-12:00 vagy 14:00-17:00).

Amennyiben egy helyszin egy adott idOpontra eléri Ilétszamkorlatjat, akkor azt a
helyszinfoglalast a szervezOk nem engedélyezik, és felveszik a kapcsolatot a csapatvezetdvel
masik idépont vagy masik helyszin megtalalasanak érdekében.


http://www.medvematek.hu/

A verseny részvételi koltsége - 6sszegzo dijtablazat

Elénevezési dij Ar: Ft/f6
szeptember 17-ig
Budapest, Gellért-hegy:
papir alapua versenyzés 2200

Budapest, Gellért-hegy:

okostelefonos versenyzés 2000
Debrecen, Szeged, Eger,
Pécs, Veszprém -
okostelefonos versenyzés
szervezdi jelenléttel 1500

Az Osszes t6bbi helyszin
(Medve Matek GO palyak)
szervezli jelenlét nélkiil 1500

Pedagégusoknak minden
helyszinre ingyenes

Helyszini, versenynapi nevezésre is van lehet0ség a 1étszamlimit eléréséig:
e Budapesten egységesen 3000 Ft/f6
e Debrecenben, Szegeden, Egerben, Pécsett és Veszprémben 2500 Ft/f6
e a tobbi helyszinen nincs lehetdség helyszini nevezésre

Az elonevezési dijak 0sszegét az internetes Nevezési rendszer automatikusan kiszamitja,
igy a jelentkezOknek nem kell végigszamolniuk, hogy mekkora 6sszeget kell befizetniiik.

Nevezési dijak befizetése

A csapatok internetes benevezésének befejezése utan a nevezési dijakat a Teljes Graf Nonprofit
Kft. bankszamldjara kérjiikk atutalni, vagy banki pénztirban készpénzben befizetni
(bankszamlaszam: 11701011-21456145 — OTP Bank).

Figyelem! Korabban a Medve matekversenyek nevezési dijait A Matematika Osszekot
Egyesiilet bankszamlajara kellett befizetni. Ez most egy bels szervezeti atalakulds miatt
megvaltozott (de a versenyek szervezoi kore valtozatlan). Kérjiik, hogy a korabbi ,,medvézok”
ne reflexbdl fizessék be a dijat. K6szonjiik! Az internetes Nevezési rendszer is kozli a pontos
szamlaszamot, és ott tovabbi részletes utmutatd is megtaldlhatd a nevezés €s a befizetés
zokkendmentes lebonyolitdsdhoz.

Fizetési hataridok

Egy nevezés akkor valik érvényessé, és a versenyzés akkor kezdheté meg, ha a befizetés
megérkezik a Teljes Graf Nonprofit Kft. bankszdmldjara. A nevezési rendszerben rogzitett
nevezések fizetési hatarideje 2021. szeptember 21. (Szerencsére a banki atutalasok és a
pénztari befizetések is azonnal megérkeznek, de a nevezési rendszerben a jovairasokhoz egy-két
nap tiirelmet kériink.)



A nevezési dijért cserébe nyujtott extra szolgaltatasok

* abudapesti, Gellért-hegyi helyszinen nevezési csomagot biztositunk az okostelefonos és
a papir alapt versenyzdOknek is (elemozsia, apré meglepetés)

* segitseégkozpont szemelyes szervezoi jelenléttel (a feladatokban valo elakadas és esetle-
ges technikai problémak esetére) Budapesten, Debrecenben, Egerben, Szegeden, Vesz-
prémben ¢€s Pécsett

» elektronikus emléklap minden helyszin minden résztvevdjének

HAILASZTASSAL, ATCSOPORTOSITASSAL KAPCSOLATOS
INFORMACIOK

A 2020-as (elmaradt) Medve Szabadtéri Matekversenyekrol tovabbgorgetett
nevezési dijak felhasznalasa

A 2020 tavaszdra meghirdetett és a jarvany miatt elhalasztott Medve Szabadtéri
Matekversenyekre befizetett, majd atcsoportositott (tovabbgorgetett) nevezési dijak a
szeptember 25-i versenyen felhasznalhaték. Biztatjuk is arra korabbi kapcsolattartoinkat,
hogy ¢ljenek a felhasznalas lehetoségével.

Minden olyan kapcsolattartd, akihez tartozik ,,bent hagyott” nevezési dij, Szamukra az
atgorgetett O0sszegeket a Nevezési rendszerben jovairtuk, igy az ,,negativ tartozasként”, tehat
talfizetésként jelenik meg. Igy amig az egyenleg nem valtozik tartozassé, addig 6k a szeptember
25-i versenyre dijfizetési kotelezettség nélkiil nevezhetnek csapatokat.

Ha a korabbi csapatok Osszetétele és létszama nem egyezik a most benevezendd csapatok
1étszamaval és Osszetételével, akkor el6fordulhat az is, hogy keletkezik befizetési kotelezettség
(az egyenleget a Nevezési rendszer szamontartja).

Halasztasi, médositasi eshetoségek a szeptember 25-i rendezvény kapcsan

Amennyiben a koronavirus-jarvdnnyal kapcsolatos (esetlegesen szigorodd) aktualis
kormanyzati intézkedések teljesen ellehetetlenitik ezt a versenyzési format (pl. Gjabb
iskolabezaras vagy kozparkok latogatési tilalmanak bevezetése miatt), akkor a versenyt 2022
tavaszara halasztjuk, és errdl a benevezett csapatok kapcsolattartdit haladéktalanul értesitjiik. A
kozponti intézkedéseket €s a jarvany alakuldsat folyamatosan figyelemmel kovetik a szervezok,
¢s a kiirast az aktudlis védelmi intézkedésekhez igazitjak. Egészségiink védelme a legfontosabb.

Felmeriil még az az eshetdség, hogy egy versenyhelyszinen és —idopontban valamilyen oknal
fogva nem lehet megfelel6 koriillmények kozott versenyezni szeptember 25-én. Ezekre példa az
esOs 1d6jaras, az esetleges teriileti lezarasok vagy egyéb elére nem lathato koriilmények. Ilyen
esetekben a versenyt az érintett helyszin(ek)en masnap, szeptember 26-an, vasarnap tartjuk meg.
Ha a megrendezés szeptember 26-an is lehetetlen (a szervezdk hivatalos erre vonatkozo
dontésedontése vagy kormanyzati szabalyozas miatt), akkor a nevezési dijak 2022 tavaszara
atcsoportosithatok.
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A részvételi dijak atcsoportositasara, visszatéritésére vonatkozo szabalyok

Ha valaki betegség vagy egyéb ok miatt nem tud megjelenni a versenyen, részvételi dijat
sem visszafizetni, sem késébbi rendezvényre atcsoportositani nem tudjuk. Csapattag-
csere azonban még a versenyhelyszinen, a verseny kezdete el6tt is megvalosithato, igy az
eredménylistaban mar az 0 csapattag szerepel majd. Csapattagcserét a Nevezesi
rendszerben az adott csapat tagjainak modositasaval lehet elvégezni (emiatt tehat nem
kell kiilon a szervez6khoz fordulni), igy az eredménylistiban mar az 0j csapattag fog
megjelenni.

A versenynapon — az elOrejelzések ellenére — esetlegesen bekovetkezd kedvezdtlen
1d¢jarasi korilmények miatt nem jar nevezésidij-visszatérités, ez esetben a versenyidd
lerdvidiilhet, és a rovidebb versenyidd alapjan fogunk eredményt hirdetni.

A verseny tanéven beliili elhalasztasa vagy a (varoson beliili) helyszin megvaltoztatdsa
miatt nem jar nevezésidij-visszatérités.

A verseny esetleges — kiils6 koriilmények miatti — teljes elhalasztasa esetén a szervezok
vallaljak, hogy a befizetett nevezési dijakat atcsoportositjak késobbi alkalomra.

Fel nem hasznalt nevezési dijak visszafizetésére akkor van lehetdség, ha a valasztott
rendezvény végleg elmarad — ez esetben vallaljuk a teljes 0sszegek visszatéritését.

VERSENYSZABALYZAT

Az alabbiakban részletezett szabalyok minden versenyhelyszinen érvényesek. A szabalyzatban
nem részletezett kérdésekben a Versenykiiras fenti szakaszai az irdnyadok.

1.

A versenyek rendszabalyai

A versenyen szamologép és barmilyen nyomtatott jegyzet vagy konyv hasznalhato,
valamint fiizetet vagy jegyzettombot, illetve tollat javaslunk hasznalni a verseny
soran.

Barmilyen aktiv kiilso segitség kérése tilos a konkrét feladatokkal kapcsolatban.
(Példa: Google-keresés példaul az ,egyenlé szarid haromszogek” témaban
megengedett, de irni egy e-mailt egy ismerésnek a konkrét feladat kapcsan segitséget
kérve szigoruan tilos.)

Tobb csapat 6sszedolgozasa, az eredmények megbeszélése tilos.

Kérjiik a résztvevoket és kiséro tanaraikat, iigyeljenek a sportszeri magatartasra!
Tartsak és tartassak be a ,,fair play” szabalyait! Az e téren szabalyszego csapatokat
— tudomasunkra jutas esetén — azonnal Kkizarjuk a versenybdl, ugyanis
magatartasukkal a becsiiletes csapatoknak okoznak kart.

A versenyen a balesetveszély elkertilése érdekében kerékpar és gorkorcsolya hasznélata
tilos.

Tilos a csapatoknak a verseny terepét elhagyniuk, és kizarolag a terep utvonalain szabad
kozlekedni. A verseny terepének hatarait a csapatoknak adott virtualis / nyomtatott térkép
egyértelmiien jelzi.
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14 éven aluli versenyzdk a verseny teriiletét a verseny utdn is csak felnott feliigyeletével
hagyhatjak el.

Tilos a balesetveszElyt el6idézd barminemii magatartas és tilos a szemetelés, rongalas,
kornyezetkarositas.

A rendezvényhelyszinek a (gyalogos)forgalomtol nincsenek elzarva, a résztvevok nem
zavarhatjak a tobbi jarokelot.

Baleset, sériilés, rosszullét esetén haladéktalanul a felnétt kiséréhoz, kapcsolattartohoz
kell fordulni, illetve szervezoi jelenlét esetén a szervezoket kell keresni, hogy a sziikséges
segitség megérkezhessen.

Baleset, sériilés, rosszullét esetén a résztvevéknek KOTELEZO a segitségnyijtas az arra
raszorulok szamara.

A rendszabalyokat be nem tartd csapatok azonnali kizardssal biintethetok.

. Csapatalkotasi szabalyok

A verseny haromfs csapatokban zajlik, az alabbi kivételek figyelembe vételével.

Ha egy iskola adott kategoéridba nevezni kivano tanuldi szdma nem oszthaté harommal,
akkor egy vagy kettd kétfOs csapat beiktatdsaval lehet megoldani a problémat.

Neégy vagy tobb f0s csapat indulasa tilos.

A versenyen egyediil elindulni szintén tilos (kivéve a felndtt kategoriakat).

Csapattagok betegsége vagy visszalépése esetén iskolakon beliil sor keriilhet csapattag-
cserékre, mely a Nevezési rendszerben végezhetd el a verseny kezdete el6tt.

Az orszdgos dontén a csapatoknak valtozatlan Osszeallitdsban kell indulniuk.
Akadalyoztatas esetén csOkkentett csapatlétszammal (didkcsapatok esetén minimum 2
fovel) lehet elindulni, csapattag-cserére itt mar nincs lehetdség.

. Kategoriavalasztasi specialis szabalyok

A verseny kategoriai €s a kategoridk (kor)osztdlyai a Versenykiirds Kategoridk c.
fejezetében (fentebb) talalhatok.

Egy csapat a szdmara megallapitott kategorianal nehezebb kategdridban is elindulhat, de
konnyebb kategoriaban nem.

A feln6tt kategoridk esetén mindenki sajat belatasa szerint valaszthat kategoriat, egyetlen
kotelezd kivétel van: kdzépiskolai matematika- €s fizikatanarok, valamint az egyetemen
matematikat is tanuld egyetemi hallgatok ill. egyetemi oktatok csak az Ursa Maior
(felnétt- kiemelt) kategoriaban indulhatnak.

Didkok és felndttek egyiitt, egy csapatban kizarolag a felndtt kategoridk valamelyikében
hatarozza meg, aki a legmagasabban képzett matematikdbol. A vegyes (diak + felnd6tt)
csapat kizardlag Ursa Maior kategoriaban indulhat, ha tagjai kozott talalhato legalabb egy
minimum 9. évfolyamos diak VAGY kozépiskolai matematika- vagy fizikatanar VAGY
matematikat is tanulo egyetemi hallgato VVAGY matematikaval foglalkozo szakember. A
megfeleld kategoria kivalasztasanal szdmitunk a csapatok becsiiletességére.
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4. Egyéb szabalyok

e A kapcsolattartok vallaljak, hogy csapataik tagjaival ismertetik a versenyszabalyokat, és
betartatjak veliik azokat.

e Az Altalanos Szerzédési Feltételekben (ASZF) a verseny lebonyolitasaval kapcsolatos
tovabbi jogi kérdések targyalasa talalhatd, a versenyre valdo nevezéssel minden
kapcsolattartonak nyilatkoznia kell, hogy az ASZF-ben foglaltakat is tudomasul vette.

e A résztvevOk hozzajarulnak ahhoz, hogy a versenyen a szervezok altal roluk késziilt kép-
¢s hangfelvételek az interneten esetlegesen megjelenjenek a hatalyos jogszabalyoknak
megfelelden. (A szervezOk a helyszineken alapértelmezésben nem lesznek jelen, de
néhany helyszinen és iddpontban jelen lehetnek.)

e A versenyre nevezettek adatait a szervezok kiilso félnek nem adjak ki.

e A szervezd fenntartja az idOpont- ¢és helyszinvaltoztatds jogat, valamint a
szabalymodositas jogat. A szervezd vallalja, hogy valtozas esetén haladéktalanul, de
legkésobb az adott verseny kezdete eldtti napon értesiti az érintett csapatok kapitanyait.

e A szervezdk a szabéalyok megszegésébdl eredd karokért nem vallalnak feleldsséget.

e A szervez6k mindent megtesznek a versenyek zokkendmentes ¢és biztonsadgos
lebonyolitasaért, de ez csak a résztvevok és a kapcsolattartok (csapatvezetdk)
egylttmiikddésével valosulhat meg.

FUGGELEK: A FELADATOK HALOZATANAK MAGYARAZATA ES
A VERSENY PONTSZAMITASI RENDSZERE

Ebben a részben bemutatjuk a verseny lebonyolitasanak hatterét: hol, milyen feladatokat
kapnak a csapatok és a valaszuktdl figgden merre folytatjak utjukat. Valaszt adunk arra is,
hogy hogyan alakul ki a csapatok végsé pontszama, illetve hogy hol kapnak visszajelzést a
versenyzok az el6rehaladasukrol.

A verseny térképe (illusztricid)
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https://medvematek.hu/data/altalanos-szerzodesi-feltetelek.pdf

Tegytk fel, hogy a képzeletbeli Medve Matekverseny a fenti térképpel rendelkezé terepen
jatszodik. Ezen a terepen kijeloltiink 12 allomast (a valésagban a helyszin adottsagaitol is fiigg
az allomasok szama), amelyeket A-t6l L-ig bettikkel azonositunk (a kérokbe irt allomasbettik
jelzik az allomasok helyszinét a térképen). Ezeken az allomasokon kapjak a csapatok a
feladatokat (okostelefonra vagy papir alapon) — egyszerre egy feladatot. A feladat
megkapasaval/megoldasaval egyidejlleg azt az informaciét is megkapjak a csapatok, hogy
melyik kovetkezé allomason kell a megoldast rogziteniiik (okostelefonos versenyzés esetén
menet kozben is gondolkodhatnak a csapatok a megoldason). Ezt a vandorlassal kombinalt
teladatmegoldast folytatjak a csapatok egészen a versenyid6 végéig.

s s

kategoriaban allomasonként legfeljebb kétféle feladat megoldasa adhaté le (egyszerre persze
csak egy). Az alabb talalhat6 abran az tgynevezett versenygraf egy része lathatd. Az abran
lathaté médon minden feladathoz tartozik egy allomas, és az adott feladat megoldasa azon
és csakis azon az allomason ,,adhat6 le” a telefonnal. A graf vastagitott, z6ld éle a jo, a
vékonyitott, piros éle pedig a rossz megoldas tovabbhaladasi iranyanak felel meg. A
grafban talalhat6 ,,felh6k™ a graf szamunkra most nem relevans részeit jelolik.

A képzeletbeli verseny grifjanak részlete (illusztrdcio)

Konkrét példa egy csapat haladasara okostelefonos versenyzéssel:
Tegytk fel, hogy egy csapat az E allomason jar és az (el6z6 allomason kapott) 5. szamu

feladat megoldasat kell leadnia (begépelnie a telefonba). Ekkor, ha arra jol valaszol, akkor
telefonjan felbukkan a 6. szamu feladat, és a csapatot a G allomasra kildi a rendszer, ahol a
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0. feladat megoldasat le kell adni. Mig ha rosszul valaszol a csapat az E allomason az 5.
teladatra, akkor a 13. feladat jelenik meg a telefonon, és a B allomas lesz a kovetkez6 helyszin.

Az E allomasra azonban lehet, hogy tgy érkezik a csapat, hogy el6tte a 11. feladatot kapta
meg — mint az a grafbol latszik —, amelynél j6 valasz esetén a 4. feladatot kapja a csapat és a
H allomasra megy tovabb, mig rossz valasz esetén a 12. feladatot kapja, és a | allomason kell
folytatnia a versenyt.

A csapatok ,,iranyitasa” természetesen teljesen automatizalt, a verseny aktualis grafja az
informatikai rendszerbe be van épitve.

Konkrét példa egy csapat haladasara papir alapt versenyzéssel:

Tegytik fel, hogy egy csapat a fenti graf E allomason jar és ott megkapta az 5. szamu feladatot
Ekkor, ha arra j6l valaszol, akkor a szervezSk a 6. szamu feladatot tartalmaz6é G allomasra
kiildik a csapatot. Mig ha rosszul valaszol a csapat az E allomason az 5. feladatra, akkor a B
allomas lesz a kovetkez6 helyszin és a 13. feladatot fogja a B allomason megkapni a csapat
papircetlin.

Az E allomasra azonban lehet, hogy a D allomasrdl érkezik a csapat, és igy a 11. feladatot
kapta meg — mint az a grafbol latszik —, amelynél j6 valasz esetén a 4. feladatot tartalmazé H
allomasra megy tovabb, mig rossz valasz esetén a 12. feladatot tartalmazé | allomason kell
folytatnia a versenyt.

A csapatok iranyitasat papir alapa versenyzésnél minden esetben a szervezdk végzik.
Kiilonbség a papir alapu és az okostelefonos iranyitas kézott

Papir alapta versenyzésnél egy adott allomason megkapja a feladatot a csapat és a megoldast
ugyanott kell bemondaniuk, majd a szervez6ék tovabbkiildik a csapatot a kévetkez6 feladatot
tartalmazo kovetkezo allomasra.

Okostelefonos versenyzésnél pedig a megoldas rogzitése utan még az eredeti allomason
megjelenik az 4j feladat és annak megoldas-rogzitési helyszine 8a kovetkez6 allomas), igy
ebben az esetben a csapat a két allomas kozti at kozben is gondolkodhat az aktualis feladat
megoldasan.

Szintek és rangok a versenyben

A jelen példaban szerepl6 feladatsort a grafon lathaté moédon ,,figgélegesen” 7 szintre lehet
osztani. A versenyeken j6 megoldas esetén vagy egybdl szintet Iép egy csapat, vagy pedig
olyan feladathoz jut, ahonnan a kovetkez6 j6 megoldassal szintet tud lépni. Rossz megoldas
esetén ujabb feladatot kap, ahol prébalkozhat magasabb szintre kertlni, am az is el6fordulhat,
hogy ,,visszacstszik™ korabbi szintre.
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A csapatok a verseny elején a graf 1. szintjérdl indulnak. Aki eléri a 2. szintet, az elnyeri a
bronzmedve rangot, aki eléri a 4. szintet, az elnyeri az eziistmedve rangot, aki pedig eléri
a 6. szintet, az elnyeri az aranymedve rangot. (Az Gjabb rangok elérését jelentd feladatokat
a fenti grafban rézsaszin hattérrel jeloltik.)

Az egyes fokozatokat jelent szintekrol verseny kozben a fent leirtak miatt rossz megoldas
esetén visszabb lehet csiszni, de ha egy csapat egyszer mar elérte az adott rangot, az mar
végérvényesen az OvéE.

Hogyan halad a csapat?

Nagyon fontos a megfontolt feladatmegoldas, mert azt kézvetleniil sosem aruljuk el, hogy
egy allomason begépelt/bemondott megoldas helyes-e vagy sem. Azonban a
csapatok id6énként kapnak visszajelzést haladasukrdl, hiszen a rendszer vagy a
szervezOk bizonyos helyeken kozlik, hogy egy milyen rangnal tart a csapat.

A verseny célja és a csapatok sorrendjének megallapitasa

A verseny végs6 célja a legmagasabb szintre eljutni, ezaltal minél tébb pontot szerezni. A
rangok besorolasahoz hasonléan, ha a csapat egyszer a verseny soran elért egy szintet, akkor
a végelszamolasnal akkor is ezt a szintet vesszik figyelembe, ha a versenyt egy alacsonyabb
szinten 1évé feladatnal fejezi be. Ha két csapat ugyanaddig a szintig jutott el, akkor a verseny
soran leadott rossz megoldasok szama és az utoljara helyesen megoldott szintlépé feladat
megoldasi ideje donti el a sorrendet.

A versenyeken hasznalt, a fent leirtaknak megfelel6 pontszamité képlet a kovetkez6:

P=(8§+1)- 100 — R - 5 - 1/3, de legalabb S - 100 pont. (Maximumos képletet is irhattunk
volna, de nem akartuk tovabb bonyolitani a képlet kinézetét.)

A képletben S az elért legmagasabb szint sorszama, R a beadott rossz megoldasok szama, 1
pedig a utoljara megoldott szintlépd feladat helyes megoldasanak (els6) ideje a verseny
kezdetét6l szamitva, percben kifejezve. Ha esetleg nem sikertilne szintléps feladatot
megoldani helyesen, akkor I értéke 180 (perc).

Tehat a csapatok a képlet szerint 100 pontrél indulnak, és minden egyes szint megugrasa
plusz 100 pontot hoz egy csapatnak. Minden rossz megoldas minusz 5 pontot jelent, mig
minden 3 perc a verseny kezdetét6l szamitva minusz 1 pontot jelent az utolsé helyesen
megoldott szintlép6 feladat megoldasi idejéig.

Konkrét példak egy csapat pontszamanak és rangjanak megallapitasara:

Elsi példaként tegytk fel, hogy egy csapat a 6. szintig jutott a grafban, de a 6. szinten mar nem
adott be j6 megoldast. Utolsé szintlépd feladatukat a verseny vége el6tt mastél éraval
oldottak meg helyesen (ezzel kertiltek fel az 6. szintre), és a teljes verseny alatt 3-szot adtak
le hibas megoldast. Ez a csapat elérte a 6. szintet, tehat aranymedve rangon végzett. A
pontszamito képlet szerint § = 6, 6sszesen 3 rossz megoldasuk volt, igy R = 3, és I = 90
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(mert 90 perc telt el a versenybdl az utolsé helyes szintléps feladatmegoldaskor). Tgy a
pontszamuk P=7 - 100 — 3 - 5-90/3 = 655.

Mdsodik példankban egy csapat a 2. szintig jutott, ott mar nem adott be j6 megoldast, utolsé
szintlépé feladatat a verseny vége el6tt mar 2 6raval megoldotta helyesen, és a verseny soran
Osszesen 5-szOr adott le hibas megoldast. Ez a csapat a 2. szintet érte el, tehat bronzmedve
rangon végzett. A pontszamito képlet szerint §' = 2, 6sszesen 5 rossz megoldasuk volt, igy R
= 5, mig I = 60 (mert 1 6ra, azaz 60 perc telt el a versenybdl az utolsé helyes szintlépd
feladatmegoldaskor). Igy a pontszamuk P=3 - 100 — 5 - 5 - 60/3 = 255.

Harmadik példinkban egy csapat a 4. szintig jutott, ott mar nem adott be j6 megoldast, utolsé
szintlépd feladatat a verseny vége el6tt 12 perccel oldotta meg helyesen, és a verseny soran
Osszesen 15-sz6r adott le hibas megoldast. Ez a csapat a 4. szint miatt ezlistmedve rangon
végzett. A pontszamitod képlet szerint § = 4, 6sszesen 15 rossz megoldasuk volt, igy R = 15,
mig I = 108 (perc). Igy a pontszamuk P =5 - 100 — 15 - 5 - 168/3 = 369 pont, de mivel ez
kisebb, mint § - 100 = 400 pont, igy a csapat végs6 pontszama a képlet szerint 400 pont.

Figyeljik meg a példakbdl, hogy a pontszam els6 szamjegye minden esetben azt mutatja
meg, hogy hanyadik szintig jutott a csapat. Azért van szitkség az S 100-as als6 korlat
bevezetésére, hogy egy csapat, aki magasabb szintig jutott a grafban egy masik
csapatnal, biztosan el6rébb is végezzen nala.

Ne feledjik, hogy a hibazas idéveszteséget jelent (hiszen hibazaskor lentebbi szintre ugrik
a csapat, de legkedvez6bb esetben is azonos szinten marad, és 4j feladatért kell sétalnia), és
az 1d6 természetesen a pontszamitd képletben is megjelenik. igy tehat a hibazas ,,duplan”
rosszul jOn egy csapatnak, ezért érdemes megfontoltan haladni — ez a rendszer a versenyzéket
a preciz csapatmunkara 6sztonzi.

A valodi versenyek és a bemutatott példa kapcsolata

Szeretnénk felhivni a figyelmet, hogy a Medve Matekversenyek térképei és grifjai
eltérnek az itt bemutatottaktol. Bdr hasonlitanak az ezen dokumentumban
szereplbkre, azokbol semmilyen kévetkeztetés nem vonhato le a valodi versenyek
grafjara és feladatsordra vonatkozoan. A valodi versenyeken eltéré szamu dllomas és
eltérd szamui feladat szerepel minden kategoridban.

A verseny miikédési elve, valamint az itt bemutatott pontszimitdsi rendszer és a
medve-rangok rendszerének alapelve azonban természetesen a gyakorlatban is
megyelenik.

Minden versenyzonek eredményes szereplést és szép élményeket kivanunk!

A Medve Matek szervezoi csapata

17



