HIVATALOS VERSENYKIIRAS
MEDVE MATEK GO MATEMATIKAVERSENY - 2021.
5-12. évfolyamos tanulok
és tanarok, felnottek szamara

A versenykiirds datuma: 2021. dprilis 15.
Frissitve: 2021. mdjus 17.
A helyszin- és idopontmodositas jogat fenntartjuk.

A Medve Matek szervezdi kozossége elsé alkalommal rendezi meg a Medve Matek GO
matematikaversenyt. A versenyre haromfOs csapatok nevezhetnek, akik a verseny terepén
(szabadtéri parkokban vagy az iskola udvardn / épiiletében) okostelefonnal vandorolva
matematikafeladatokat oldanak meg. A verseny az aldbbiakban részletezett szabalyokkal
zajlik.

A verseny szabalyzata és koncepcidja a koronavirus-jarvany okozta koriilmények
maximalis figyelembevételével késziilt. Szabadtéri helyszineinket gy jeloltiik ki és olyan
létszamkorlatokat hataroztunk meg, hogy egy versenyzore atlagosan legalabb 100
négyzetmeéternyi teriilet jut a szabad ég alatt. Maszkviseléssel a fertozésvesz€ly ily modon
gyakorlatilag kizarhato. Ezzel egyiitt a verseny kimondott célja, hogy a didkok szamara
valds, személyes élményt nyijtson a jelenlegi helyzetben is.

A versenyre valo jelentkezéssel egyidejilleg minden jelentkezo és kapcsolattarto vallalja,
hogy elfogadja a jelen Versenykiirast, beleértve a Kkiiras végén talalhato
Versenyszabalyzatot is.
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ALTALANOS INFORMA CIOK

A verseny szervezdje: A verseny a Teljes Graf Nonprofit Kft. €s A Matematika Osszekot
Egyesiilet (M.O.K.E.) egyiittmiikddésében valosul meg E-mail: info@medvematek.hu ,
honlap: www.medvematek.hu.

A verseny pedagogiai célja: A verseny célja a matematika népszeriisitése és a targyhoz
kapcsolodé sikerélmény biztositdsa az 5-12. évfolyamos korosztalyban és a felndttek korében
innovativ megoldasokat alkalmazva. Célunk egyidejlileg a résztvevok egészséges, mozgasban
gazdag ¢életmddra nevelése, egyiittmiikodési (kooperacids) készségeik fejlesztése és a
matematika élményszeriivé tétele.

A verseny résztvevoi: A versenyen az iskolak 5-12. osztdlyos tanul6i, valamint (kiilon
kategoridkban) felnéttek vehetnek részt.

HELYSZINEK, IDOPONTOK

A verseny kétfordulds, regionalis els6 fordulokbol és orszagos dontébol all.
A regionalis (els6) fordulok menete

* 2021. majus 17. és janius 15. kozott egy tetszleges, az egyszerre benevezett
versenyzOi csapatok felnott kapcsolattartoja (pl. tanar, sziild, nagykoru csapattag) altal
igényelt és a szervezok altal visszaigazolt idépontban és helyszinen egy 120 perces
idointervallumban zajlik az adott csapatok szamara a verseny.

* Orszagszerte tobb mint 100 (a szervezOk 4altal elore kijelolt és wvirtudlis térképpel
ellatott) szabadtéri helyszin koziil lehet valasztani, ezeken kiviil pedig az is jelezhetd a
szervezOk felé, ha valaki a sajat iskolajaban szeretné megrendezni a versenyt, vagy egy
olyan kozparkot védlasztana, ahol még nincs kozpontilag kijeldlt versenyhelyszin. A
szervezOk vallaljak, hogy segitik a csapatok kapcsolattartoit 1j helyszinek
kijelolésében is.

« Példa: A Kisvakond Altaldnos Iskol4dbdl egy pedagdgus benevez 6 csapatot a versenyre,
majd (a megfeleld feliileten) jelzi a szervezdk felé, hogy mdajus 30-4n 14 Oratdl
Budapesten, a Margitszigeten 1év0 palyan szeretné a versenyt lebonyolitani csapatai
szamara. Ezt az igényt a szervezdk visszaigazoljak szamara, igy a benevezett 6 csapat
szamdara akkor €s ott lesz a verseny 120 percben.

* A verseny kozvetlen internetes cime a go.medvematek.hu , amely cimen a benevezett
csapatok egyedi azonositoval és jelszoval tudnak belépni és elkezdeni a versenyt. Az
egyedi adatokat a csapatok kapcsolattartdi a szervezdktdl kozvetleniil kapjak meg.

* A go.medvematek.hu versenyzési honlapon taldlhaté6 egy részletes hasznalati
utmutaté arrdl, hogy hogyan kell a versenyzési feliiletet hasznélni az okostelefonokkal.
(Ez a technikai segédlet tehdt NEM taldlhat6 meg jelen versenykiirdsban.)

* A verseny soran a csapatok a terepen okostelefonjaikkal szabadon mozoghatnak,
¢s a feladatok telefonjaik webbongészdjébe érkeznek a megfeleld allomdsokon. A
szervezOk altal Kkijelolt terepek belathaték, 200-500 méter atmérdjlick, igy a
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nagykoru kiséré (kapcsolattartd) egy helyen ,letdborozva” és a csapatokat tutjukra
engedve varhatja meg a verseny végét. SzervezOi feliigyeletet nem biztositunk, igy
legalabb egy nagykoru személy mindenképp sziikséges, hogy feliigyelje az egyidejlileg
versenyz0 kiskoru versenyzdi csapatokat (és személyesen jelen legyen a terepen).

* Ezen a ponton szeretnénk tisztdzni, hogy természetesen nem végig ugyanaz a feladatsor
van kijelolve a majus 17. és junius 15. kozotti versenyiddszakra. A feladatsorok a
verseny iddszakaban dinamikusan valtoznak (mivel a versenyzdk elektronikusan
jutnak a feladatokhoz, ezért a valtoztatasra folyamatosan adott a lehetdség), igy
elkeriilhet6 a fair play megsértése.

* Egy-egy verseny végeztével (a 120 perc letelte utdn) a csapatok a telefonjaikon azonnal
megtudjak, hogy bronz-, eziist- vagy aranymedve ranggal végeztek a versenyben. (A
rangok részletes leirdsat a versenykiiras egy késObbi szakasza tartalmazza.)

* A regiondlis fordulok végeztével (junius 15. utdn) feladatsoronként és életkori
kategoridnként egy-egy orszdgos ranglistit tesziink kozz€é az interneten, jelezve benne
az egy-egy régioban legjobban teljesitd csapatokat is. A legjobban teljesitok dijazasban
részesiilnek.

« Osszegezve az elsé fordulé menete tehat:
1. Csapatok benevezése
2. Idépont- és helyszinfoglalas és ennek visszaigazolasa
3. Verseny a visszaigazolt idopontban és helyszinen legfeljebb 120 percben, a
kapcsolattarté (vagy mas erre kijelolt felnott) személyes jelenlétével
4. Eredménylista publikalasa junius 15. utan

A regionalis fordulo szabadtéri helyszineinek jellemz6i

A szabadtéri helyszineink gépjarmiiforgalomtol elzart, belathato, jellemzden 200-500 méter
atmérdjii parkos-ligetes teriiletek. Ezeket a szervezok eldzetesen végigjartak, kijelolték az
allomasokat ¢és virtualis allomastérképpel lattak el oket (az allomasok GPS-koordinatdinak
rogzitésével).

A kozelben taldlhat6 iskoldk, vagy a kozelben (azonos telepiilésen vagy azonos korzetben)
laké versenyzdk szdmaéra a kozeli helyszin ismerds lesz. Ezzel egyiitt minden helyszinhez
kapcsoloddan a szervezOk rogzitettek néhany jellemzot, pl. vizvételi lehetdség, mosdd megléte,
biifé van-e, mozgiskorldtozottaknak kompatibilis-e a helyszin stb. Amennyiben egy
kapcsolattarté nem ismeri az altala kivalasztani kivant helyszint, abban az esetben a szervezok
készséggel dllnak rendelkezésre, hogy részletes felvilagositist adjanak a vélasztott helyszin
jellemzbirdl.

Melyik regionalis helyszinre és idopontra lehet nevezni?

A nevezéskor a valasztott helyszint és idopontot még nem kell megadni, kizdrdlag a
csapatok adatait sziikséges rogziteni. A helyszin- és idOpontvalasztds a nevezés beérkezése
utdn torténik, ezzel kapcsolatban minden jelentkezd kapcsolattartot a szervezdk e-mailben
kiilon felkeresnek.

Lakohelyt6l és az oktatasi intézmény székhelyétol fliggetleniill barmelyik helyszint és
tetszoleges idopontot lehetdség van valasztani. Igy tehat hétkoznap €s hétvégén is van
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lehetdség versenyezni, tetszOleges idOpontban. Ez a rugalmassag megadja a lehetdséget az
iskoldknak és a tandroknak arra, hogy a versenyzést a sajat munkarendjiikhoz, érarendjiikhoz
igazitsak.

A fenti rugalmassag mellett fontos foszabaly, hogy az azonos iskolabdl és azonos életkori
kategoriakbol nevezett versenyzoknek Kkotelez6 egyszerre, azonos helyszinen
versenyezniiik.

Egy csapat (és annak Osszes tagja) egy adott kiirdsban egy kategdridn beliill csak egy
alkalommal indulhat. Ha egy versenyzd a verseny iddszaka alatt tobb alkalommal is
versenyezni szeretne, akkor a tovdbbi alkalmakkor a sajat kategdridjandl magasabb
kategoridban kell elindulnia.

Orszagos donto

Az orszagos donté tervezett helyszine és iddpontja kés6ébb kertil kijelolésre a jarvanyhelyzet
alakulasanak fiiggvényében. Az orszagos dontdben a regiondlis fordul6kon legeredményesebb
csapatok azonos helyszinen €s idépontban mérkéznek meg.

Az orszagos dontével kapcsolatos értesités modja: A dontdbe jutott csapatok listaja a
regionalis forduldk lezarultaval és az eredménylistdk publikdlasaval egyidejiileg felkeriil

honlapunkra, valamint az érintett csapatok kapcsolattartoit kiilon is értesitjiik elektronikus
uton, legkésébb 2021. junius 20-ig.

Az orszagos dontobe jutas feltétele, maximalis l1étszam: A dont6 maximalis 1étszama
350 6. A dontd mezénye ugy alakul ki, hogy az azonos feladatsorral versenyzoket a
regionalis fordul6k lezarultaval orszagos szinten sorrendbe allitjuk, és a sorrendben
legjobban teljesit6 néhany csapatot meghivjuk a dontére. (A pontos szdmot itt nem
kozoljik, hiszen azt sem aruljuk el eldre, hogy hany kiilonb6zd feladatsor keriil kijelolésre
majus 17. és junius 15. kozott. Fentebb jeleztiik, hogy a fair play megdrzése érdekében a
feladatsorok a regiondlis fordulok iddszakdban dinamikusan valtoznak.) Egyedi
versenybizottsdgi dontés alapjan ezen feliil teriileti alapon is bekeriilhetnek csapatok a dontébe
(hogy az orszdg minél tobb régidja biztosan képvisel ve legyen).

A dontdn a csapatoknak valtozatlan osszetételben kell szerepelniiik. Ha egy csapattag nem tud
részt venni a dontén, az adott csapatnak alacsonyabb létszdmmal kell indulnia, azonban
didkcsapatok esetében minimum két csapattag sziikséges a csapat szabalyszerli induldsidhoz.
(Felndttek sziikség esetén egyediil is elindulhatnak a dontdn, a didkok esetében eléfordulo
hasonlo igényrdl pedig a szervezOk dontenek a dontd elott.)

KATEGORIAK, KORHATAR

A verseny négy didkkategdéridban zajlik, a kategoridk az aldabbi korcsoporti beosztds szerint
kiiloniilnek el:
. Medvebocs: 5. osztdlyos €s 6. osztdlyos nem tagozatos didkok (10 év alattiak, azaz
2011. aprilis 1. utan sziiletettek nem indulhatnak a versenyen, mas, sziiletési datum
szerinti megkotés nincs, az aktudlis évfolyam szdmit minden kategdridban)
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. Kismedve: 6. osztidlyos spec. mat. tagozatos, 7. osztidlyos és 8. osztilyos nem
tagozatos didkok

. Nagymedve: 8. osztdlyos spec. mat. tagozatos, 9. osztdlyos, nulladik évfolyamos és
10. osztdlyos nem tagozatos didkok
. Jegesmedve: 10. osztdlyos spec. mat. tagozatos, 11. és 12. osztdlyos didkok

A didkkategoéridkon tdl a felndttek szamara két kategoriat hirdetiink:

. normal (Ursa Minor): altalanos iskolai tanarok, kozépiskolai NEM matematika és
NEM fizika szakos tandrok, illetve matematikdban kevésbé jartas vagy hobbi szinten
miiveld felndttek szamara

. kiemelt (Ursa Maior): kozépiskolai matematika- vagy fizikatandrok, matematika
vagy ahhoz kapcsold szakteriileti egyetemi hallgatok, illetve matematikdval
foglalkoz6 szakemberek szdméara

A kategoria kivilasztasanal a szabalyoknak a csapat minden tagjara teljesiilniiik kell. (Pl. egy
12. osztdlyos tanulo két 9-edikes bardtjaval csak a Jegesmedve kategdridban indulhat.)
Speciélis matematika tagozatos didknak a spec. mat. tantervii osztalyok tanuldi szamitanak
(heti 6raszamtol fiiggetleniil), de ahol az elnevezés nem egyértelmii, ott az szamit ebbe a
kategdridba, aki hetente legalabb 7 érdban tanul matematikéat. Minden kategdéridban a megadott
legalacsonyabb évfolyam matematikai torzsanyagan kiviil mas eldismeret nem sziikséges a
feladatok sikeres megolddsdhoz.

Figyelem! A diak-kategoériakban valo indulas feltétele a versenynapig betoltott 10. életév.
Ennél fiatalabb gyerekek csak felndttekkel kozosen (és igy csak felndtt kategdridban)
indulhatnak.

Az internetes Nevezési rendszer (lasd a nevezésrél szolo fejezetet) a megfeleld kategoriat
automatikusan a csapathoz rendeli. A kategdriavalasztds specidlis szabdlyai (pl. didk-felndtt
vegyes csapatokra  vonatkozdan) megtalalhatok a jelen kiirds  végén  1évo
Versenyszabélyzatban.

A VERSENY MENETE, TECHNIKAI FELTETELEI,
FELADATTIPUSAI, DIJAZASA

A verseny menete

A verseny haromfés csapatokban zajlik. A csapatok a versenyt egy okostelefonos,
webbongészében futo feliileten teljesitik. A feliilet hasznélata egyszerii. A benevezett
csapatok kapcsolattart6i szamara a feliilethez haszndlati és technikai dtmutatét kiildiink, hogy
biztosan ne forduljon el probléma.

A csapatoknak a verseny helyszinén (egy erdds-parkos teriileten) taldlhat6 allomasokon kell
megoldani az ott kapott matematikai-logikai feladatot, majd a beadott valasz helyességétol
fliggéen tovabb kell haladniuk egy kovetkezé allomasra. A feladatokra a helyes valasz
egyetlen szam, beti, vagy sz0 (nem kell a valaszokat kifejteni, sem pedig bizonyitani).
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Az allomasok tipikusan egy-egy pihendhely, szobor, jellegzetes fa vagy egyéb jellegzetes
tereppont kozelében vannak. Az allomdsok helyszineir6l a csapatok virtudlis térképet és
leirast kapnak, amelyet a verseny internetes feliiletén a verseny soran végig nyomon
kovethetnek.

Az allomasokon szervezOk nem tartozkodnak. Az allomasokat GPS-koordindtdk, virtudlis
térkép és az okostelefon segitségével lehet megtalalni. (Az allomasok konnyen fellelhetdk, a
versenynek nem célja, hogy nehezen legyenek megtaldlhatok az allomédsok. A cél csupédn a
mozgassal kombindlt gondolkodds.) Az internetes rendszer biztositja, hogy az aktualis
feladathoz megoldast rogziteni illetve a kivetkezé feladathoz hozzajutni csak az allomas
néhany méteres korzetében lehet, igy valoban sziikség van az dllomasok kozotti folyamatos
vandorlésra.

A megoldas rogzitése utdn a rendszer automatikusan kiértékeli, hogy a csapat helyes valaszt
adott-e az ott kapott feladatra. A csapatoknak a rendszer nem arulja el, hogy a leadott
megoldas helyes-e vagy sem. Csak annyi informaciot kapnak, hogy mi lesz a kovetkez6
feladatuk, és hogy melyik kovetkezd allomast kell felkeresnilik a megoldas szabalyszerii
rogzitéséhez. Aki hibas valaszt ad, masik kdvetkezd feladatot kap, mint a helyes megoldést
benyujtok. A helyes eredményekkel a csapatok pontokat gyiijtenek, a hibds valaszok pedig
pontlevondssal jarnak. A rendszer minden leadott megoldast és a csapatok titvonalait is rogziti.
A cél a legtobb pont megszerzése a versenyido alatt.

A konkrét pontszamitdssal, valamint a verseny menetével kapcsolatos tovabbi részletek az
érdeklodok szamara a verseny illusztralt leirasaban talalhatok, mely honlapunkrol letdltheto.

Technikai feltételek
A verseny teljesithetOségének technikai feltételei az alabbiak:

e csapatonként egy jol feltoltott akkumulatorral rendelkezd, tetszéleges markaju €s tipusu
okostelefon megléte, mely képes a helymeghatidrozdsra (van benne GPS funkcid) —
utdbbi feltétel az altalunk ismert ma forgalomban 1€v6 6sszes okostelefonnal adott

e az okostelefonra telepitett webbongészd (ajanlott: Chrome vagy Safari) megléte

e a verseny bongészdben fut, ezért az operacios rendszer nem szamit (azaz Android és
108 rendszerti telefonok is megfelel6k)

e mobilinternet-elérés az okostelefonon (wi-fi elérést a helyszineken nem tudunk
biztositani, azonban minden szabadtéri helysziniinkon minden magyarorszagi
mobilszolgaltatonak van 4G-térereje)

e a verseny kovetkeztében létrejovo teljes adatforgalom varhatdéan kevesebb lesz, mint 1
megabyte (ez elenyészd adatforgalomnak szamit)

A szervezOk a verseny internetes feliiletének (go.medvematek.hu) miikodOképességéért
felel0sséget vallalnak. Azonban a felhasznalt okostelefonok miikodoképességéért, valamint a
mobilinternetes problémakért nem tudnak felel@sséget vallalni. Ezért nagyon fontos, hogy a
technikai feltételek meglétét a verseny kezdete el6tt ellendrizze minden csapat. Ha a
szervezOknek felrohat6 torténés miatt valamely csapat nem tudja teljesiteni a versenyt, akkor a
szervezdk pot-idépontot biztositanak.


https://medvematek.hu/data/medve-matek-go-illusztralt-leiras.pdf

Feladattipusok, felkésziilés

A regiondlis fordulékon dinamikusan véltoz6, de kategéridn beliill azonos nehézségi foku
feladatsorok keriilnek kitlizésre, melyek alapja a kategéria alacsonyabb évfolyamanak
matematika tanterve. Els6sorban nem targyi tudas, hanem logikai készség és szovegértés
szilkkséges a feladatok megolddsdhoz. Gyakorlashoz mintafeladatsorok a honlapunkon
talalhatok, illetve a Mintafeladatsorok oldalon feliratkoz6 pedagdgusok havi rendszerességgel
oktatdsi segédanyagokhoz, és 1j feladatsorokhoz is hozzdjuthatnak.

Minden feladat szoveges, €és a megoldas egy szam, sz6 vagy betii (azaz nincsenek kifejtds vagy
bizonyitasos feladatok). Mas versenyekkel Osszehasonlitva nagyobb ardnyban fordulnak eld
szoveges feladatok, sokszor jellegzetes, erre a versenyre jellemzé egyedi ,,medvés”
megszovegezéssel.

A verseny elején szerepld konnyebb feladatok biztositjak az Gsszes csapat sikerélményét (de
persze mar a verseny elején is furfangos, gondolkodtatd feladatokat tiiziink ki). Magasabb
szintekre jutva a feladatok nehezednek, igy a rutinos versenyzéknek és az igen jo
,matekosoknak™ is kihivést jelentenek.

Matekorakra, szakkorokre a csoportos munkaformaban torténd felkészitést javasoljuk, ugyanis
a csapat egylittmiikodési készsége nagyban befolydsolja az eredményes szereplést.

A verseny értékelése

Az a csapat nyeri a versenyt, amelyik a legtobb pontot szerezte. Egyenld pontszam esetén
holtversenyt hirdetiink. A teljes eredménylista (amely a feladatmegoldas sikerességén tul a
csapatok altal megtett tdvolsagokat €s az tn. rangokat — Id. alabb — is tartalmazza) a versenyt
ko vetd napokban (junius 15. utan) felkeriil a www.medvematek.hu honlapra.

A végsdé megszerzett rangot (bronz-, eziist- vagy aranymedve) a csapatok a versenyidd
lejartaval azonnal megtudjak telefonjukon.

A verseny feladatsorait €s megoldésait a kapcsolattartok szamara a versenyiddszak utan (junius
15. utan) elérhetdvé. (Minden kapcsolattartd szamara az a feladatsor és annak megolddsai
valnak elérhetdveé, amelyet csapatai kaptak a versenyltik soran.)

Bronz- eziist és aranymedve rangok; a regionalis fordulé dijazasa

A sikerélményt garantiland6 minden csapat a helyes megolddsainak fiiggvényében
bronzmedve-, eziistmedve- és aranymedve-rangot érhet el. Ez az értékelés tehat fiiggetlen a
tobbi csapat teljesitményétdl. Azt, hogy melyik csapat végiil milyen rangot ért el, a verseny
teljesitését kdvetden azonnal megtudja (de a rendszer verseny kozben is ad ki informaciot
néhany allomason az elérehaladasrodl).

Ezen feliill a legjobban szerepld csapatok (a nevezési létszam fliggvényében késdbb
meghatidrozand6 darabszamu csapat) mindhdrom tagja oklevelet és/vagy targyjutalmat kap,
melyet postdn kézbesitiink.


https://medvematek.hu/rolunk/mintafeladatok
https://medvematek.hu/rolunk/mintafeladatok
http://www.medvematek.hu/

Kategorianként a legtobb csapattal érkezd iskoldk kiilondijban részesiilnek. A fentieken
talmenden minden iskola, amely egy helyszinen legalabb 30 tanuldval (10 csapat) képviselteti
magit, kiilondijat kap ajandékba.

Az orszagos donto dijazasa

A donté kategoriankénti elsé harom helyezett csapatat targyjutalommal dijazzuk, valamint
minden résztvevo egyedi, a dontdre késziilt emléklappal és meglepetésajandékkal gazdagodik.

NEVEZESI INFOK; HATARIDOK, DiJAK, KEDVEZMENYEK

A nevezés moédja, résztvevoéi létszamok

Nevezni kizdr6lag a www.medvematek.hu honlapon iizemeltetett internetes Nevezési
rendszeren keresztiil lehet. Személyes, postai, e-mailben torténd ill. telefonos nevezésre nincs
lehetdség. A nevezést kizarélag nagykoru személy bonyolithatja le, aki egyben a csapata(i)
kapitanya (kapcsolattartdja) is lesz.

Figyelem! Nevezéskor a benevezett csapattagok nevét és sziiletési datumat is meg kell adni.
A sziiletési datumra azért van sziikség, hogy a szervezd biztositva legyen arr6l, hogy
didkcsapatok esetén minden csapattag betoltotte a 10. életévét (2011. aprilis 1. utdn sziiletettek
nem indulhatnak didkcsapatban).

A verseny zokkendmentes és jarvanykompatibilis lebonyolitasa érdekében minden szabadtéri
helysziniinkhoz 1étszamkorlatokat allapitottunk meg az egyidejii versenyzésre gy, hogy
egy résztvevOre atlagosan legalabb 100 négyzetméternyi szabadtéri teriilet jusson. Ezzel a
tomegjelenetek garantaltan elkeriilhetdk, illetve a virus terjedése is megakadalyozhato. A
létszamkorlatok betartdsat gy tudjuk ellendrizni, hogy a kapcsolattartdi helyszin/idépont
igényeket csak akkor hagyjuk jova, ha az adott helyszin a kért idépontra még nem érte el
1étszamkorlatjat.

Nevezési hataridok
A nevezési id6szak két szakaszbol all.

1. Az clozetes, kedvezményes jelentkezéseket a versenyre egységesen 2021. majus 9-én
23:59-ig fogadjuk a Nevezési rendszerben.

2. A nevezés masodik szakasza 2021. mijus 10-t8l jinius 15-ig (a verseny utolso
lehetséges versenynapjdig) tart.

A nevezés menete:
1. Csapatok benevezése a Nevezési rendszerben a medvematek.hu honlapon
2. Konkrét idopont- és helyszinfoglalas (a nevezések leadasa utan néhany napon beliil
érkezo e-mailben kapott atmutaté szerint kell eljarni)
3. A nevezési dijak befizetése
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4. A versenyzéshez sziikséges belépési adatokat és technikai tajékoztatot a szervezok
elkiildik a nevezést intézo kapcsolattartok szamara a verseny el6tti napokban.

Amennyiben egy helyszin egy adott idOpontra eléri létszamkorlatjat, akkor azt a

helyszinfoglalast a szervezOk nem engedélyezik, és felveszik a kapcsolatot a csapatvezetdvel
masik idépont vagy masik helyszin megtaladlasdnak érdekében.

A verseny részvételi koltsége - 0sszegzo dijtablazat

‘. . Barmely

Ar: Ft/f6 helyszin
2021. majus 9-ig rogzitett
nevezések esetén 1500
2021. majus 10-t6l janius
15-ig régzitett nevezések 2000
Pedagégusoknak minden
id6szakban ingyenes

A nevezési dijakat az internetes Nevezési rendszer automatikusan kiszamitja, igy a
jelentkezdknek nem kell végigszamolniuk, hogy mekkora 6sszeget kell befizetniiik.

Nevezési dijak befizetése

A csapatok internetes benevezésének befejezése utidn a nevezési dijakat a Teljes Graf
Nonprofit Kft. bankszamlajara kérjilkk atutalni, vagy banki pénztirban készpénzben
befizetni (bankszamlaszam: 11701011-21456145 — OTP Bank).

Figyelem! Koribban a Medve matekversenyek nevezési dijait A Matematika Osszekot
Egyesiilet bankszamlajara kellett befizetni. Ez most egy belsd szervezeti atalakulds miatt
megvaltozott (de a versenyek szervezdi kore valtozatlan). Kérjiik, hogy a kordbbi ,,medvéz0k”
ne reflexbdl fizessék be a dijat. Koszonjiik!

Az internetes Nevezési rendszer is kozli a pontos szdmlaszdmot, €s ott tovabbi részletes
utmutatd is megtalalhatd a nevezés és a befizetés zokkendmentes lebonyolitdsdhoz.

Fizetési hataridok

Egy nevezés akkor valik érvényessé, és a versenyzés akkor kezdheté meg, ha a befizetés
megérkezik a Teljes Graf Nonprofit Kft. bankszamldjara. A nevezési rendszerben rogzitett
nevezések fizetési hatarideje a kivalasztott versenyidopont elotti 3. munkanap. Ez azt
jelenti, hogy ha egy csoport pl. majus 30-an szeretne versenyezni, akkor méjus 27-ig sziikséges
a nevezési dijat befizetni. (Szerencsére a banki dtutaldsok és a pénztari befizetések is azonnal
megérkeznek.)



HALASZTASSAL, ATCSOPORTOSITASSAL KAPCSOLATOS
INFORMACIOK

A 2020-as (elmaradt) Medve Szabadtéri Matekversenyekrol tovabbgorgetett
nevezési dijak felhasznalasa

A 2020 tavaszara meghirdetett €s a jarvany miatt elhalasztott Medve Szabadtéri
Matekversenyekre befizetett, majd atcsoportositott (tovabbgorgetett) nevezési dijak a
Medve Matek GO versenyen felhasznalhatok. Biztatjuk is arra korabbi kapcsolattartéinkat,
hogy ¢éljenek a felhasznalas lehetdségével, ugyanis a 2020/21-es tanévben sincs méd nagyobb
létszamu, ,,t0meges” szabadtéri matekversenyek rendezésére, azonban a Medve Matek GO a
versenyeink ,,vandorlds” alapélményét kivdloan tudja biztositani.

Minden olyan kapcsolattartot, akihez tartozik ,,bent hagyott” nevezési dij, e-mailes
formaban felkeresiink és egyeztetiink veliik, igény esetén a korabban benevezett
csapataikat a Medve Matek GO nevezéshez rogzitjiik. Szamukra az atgorgetett 6sszegeket a
Nevezési rendszerben jovairtuk, igy az ,,negativ tartozasként”, tehat tilfizetésként jelenik meg.
Igy amig az egyenleg nem viltozik tartozassi, addig 6k a Medve Matek GO versenyre
dijfizetési kotelezettség nélkiil nevezhetnek csapatokat.

Ha a kordbbi csapatok Osszetétele és 1étszdma nem egyezik a most benevezendd csapatok
1étszdmaval és Osszetételével, akkor eléfordulhat az is, hogy keletkezik befizetési kotelezettség
(az egyenleget a Nevezési rendszer szamontartja).

Medve Matek GO halasztasi eshetéségek

A versenykiirds kozzétételekor nem szamitunk erre a forgatékonyvre, de amennyiben a
koronavirus-jarvannyal kapcsolatos (esetlegesen szigorodd) aktudlis kormdnyzati intézkedések
mdjus 17. és junius 15. kozt ellehetetlenitik ezt a versenyzési format (pl. Gjabb iskolabezaras
vagy kozparkok latogatasi tilalmanak bevezetése miatt), akkor a versenyt késobbi idészakra
halasztjuk, és errdl a benevezett csapatok kapcsolattartdit haladéktalanul értesitjiik. A kdzponti
intézkedéseket ¢és a jarvany alakulasat folyamatosan figyelemmel kovetik a szervezdk, €s a
kifrast az aktudlis védelmi intézkedésekhez igazitjak. Egészségiink védelme a legfontosabb.

Felmeriill még az az eshetdség, hogy egy lefoglalt versenyhelyszinen ¢és —idépontban
valamilyen oknél fogva nem lehet megfeleld koriilmények kozott versenyezni. Ezekre példa az
esOs iddjaras (szabadtéri helyszin esetén), az esetleges teriileti lezarasok vagy egyéb eldre nem
lathaté koriilmények. Ezért a helyszin- és idépontfoglaldskor a kapcsolattartokat arra kérjiik,
hogy egybdl 2 idépontot adjanak meg eldre, amikor a versenyt le tudjak bonyolitani.
Alapértelmezésben az elsé idOpontban lesz a versenyliik, de vis maior esetére igy létesiil egy
pot-idépont. Ha a két idépont koziil egyik sem lesz alkalmas kiilsé koriilmények miatt, akkor a
szervezOkkel lehet egyeztetni tovabbi lehetséges idépontokrol és/vagy helyszinekrdl. Bizunk
benne, hogy mindenki szimdra taldlunk megfeleld iddpontot és helyszint.

Amennyiben a halasztas nem kiilsd koriilménynek tudhatd be, akkor a szervezék nem tudnak
1j idépontot biztositani, de minden problémas helyzetben igyeksziink minden érintett szdmara
megfeleld megoldast talalni. Abban bizunk, hogy a kdlcsonds rugalmassag a jelen helyzetben
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mindenkinek kedvez0 megoldasokat sziil, hiszen a k6zos cél a diaksag €lményekhez juttatasa
¢s a matematika népszerlsitése.

Kérjiik tovabba a versenyzdket és a kiséroket, vegyék figyelembe, hogy ,,menet kozben” is
eléfordulhat, hogy kevéssel a verseny elott sziikséges valtoztatdsokat eszkozolniink a
rendelkezésre allo helyszinekben ¢és iddpontokban, vagy akar a lebonyolitas rendjével
kapcsolatban. Mindent megtesziink, hogy a versenyek az eredeti tervek szerint legyenek
megrendezve, €s vis maior esetben a résztvevoket az informacid birtokunkba jutdsakor
haladéktalanul értesitjiik.

A részvételi dijak atcsoportositasara, visszatéritésére vonatkozo szabalyok

Ha valaki betegség vagy egyéb ok miatt nem tud megjelenni a versenyen, részvételi
dijat sem visszafizetni, sem késébbi rendezvényre datcsoportositani nem tudjuk.
Csapattag-csere azonban még a versenyhelyszinen, a verseny kezdete eldtt is
megvaldsithatd, igy az eredménylistiban mir az 1j csapattag szerepel majd.
Csapattagcserét a Nevezési rendszerben az adott csapat tagjainak modositasaval lehet
elvégezni (emiatt tehat nem kell kiillon a szervez6khoz fordulni), igy az
eredménylistiban mar az 4j csapattag fog megjelenni.

A versenynapon — az eldrejelzések ellenére — esetlegesen bekdvetkezd kedvezdtlen
id6jarasi koriilmények miatt nem jar nevezésidij-visszatérités, de sziikség esetén
rugalmasan igyeksziink p6t-idépontot talalni.

A verseny tanéven beliili elhalasztdsa vagy a (varoson beliili) helyszin megvaltoztatdsa
miatt nem jar nevezésidij-visszatérités.

A verseny esetleges — kiils6 koriilmények miatti — teljes elhalasztisa esetén a
szervezOk vallaljadk, hogy a befizetett nevezési dijakat atcsoportositjak késébbi
alkalomra.

Fel nem hasznalt nevezési dijakat csak akkor fizetiink vissza, ha a valasztott rendezvény
végleg elmarad — ez esetben vallaljuk a teljes 0sszegek visszatéritését.

VERSENYSZABALYZAT

Az aldbbiakban részletezett szabdlyok minden versenyhelyszinen érvényesek. A szabdlyzatban
nem részletezett kérdésekben a Versenykiirds fenti szakaszai az irdnyadok.

1.

A versenyek rendszabalyai

A versenyen szamologép és barmilyen nyomtatott jegyzet vagy konyv hasznalhato,

valamint fiizetet vagy jegyzettombot, illetve tollat javaslunk hasznalni a verseny

soran.

Barmilyen aktiv Kkiilsé segitség kérése tilos a konkrét feladatokkal kapcsolatban.

(Példa: Google-keresés példaul az ,egyenld sziari haromszogek” témaban

megengedett, de irni egy e-mailt egy ismerésnek a konkrét Medve Matek GO-

feladat kapcsan segitséget kérve szigorian tilos.)

Tobb csapat Osszedolgozasa, az eredmények megbeszélése tilos.

Kérjiik a résztvevoket és Kkiséro tanaraikat, iigyeljenek a sportszerii magatartasra!

Tartsak és tartassak be a ,fair play” szabalyait! Az e téren szabalyszegé
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csapatokat — tudomasunkra jutas esetén — azonnal kizarjuk a versenybdl, ugyanis
magatartasukkal a becsiiletes csapatoknak okoznak kart.

A versenyen a balesetvesz€ly elkeriilése érdekében kerékpar és gorkorcsolya hasznélata
tilos.

Tilos a csapatoknak a verseny terepét elhagyniuk, és kizarélag a terep dtvonalain szabad
kozlekedni. A verseny terepének hatdrait a csapatoknak adott virtualis térkép
egyértelmiien jelzi.

14 éven aluli versenyzOk a verseny teriiletét a verseny utan is csak felnétt feliigyeletével
hagyhatjak el.

Tilos a balesetveszélyt el61déz6 barminemii magatartas.

Tilos a szemetelés, rongalds, kornyezetkarositas.

A rendezvényhelyszinek a (gyalogos)forgalomtél nincsenek elzarva, a résztvevok nem
zavarhatjak a tobbi jarokelot.

Baleset, sériilés, rosszullét esetén haladéktalanul a felndtt kiséréhoz, kapcsolattartéhoz
kell fordulni, hogy a sziikséges segits€g megérkezhessen.

Baleset, sériilés, rosszullét esetén a résztvevoknek KOTELEZO a segitségnyujtas az
arra raszoruldk szdmara.

A rendszabalyokat be nem tartd csapatok azonnali kizardssal biintethetdk.

Csapatalkotasi szabalyok

A verseny haromfOs csapatokban zajlik, az alabbi kivételek figyelembe vételével.

Ha egy iskola adott kategoridba nevezni kivané tanul6i szama nem oszthaté harommal,
akkor egy vagy kettd kétfos csapat beiktatasaval lehet megoldani a problémat.

Négy vagy tobb f0s csapat indulésa tilos.

A versenyen egyediil elindulni szintén tilos (kivéve a feln6tt kategoriakat).

Csapattagok betegsége vagy visszalépése esetén iskoldkon beliil sor keriilhet csapattag-
cserékre, mely a Nevezési rendszerben végezhetd el a verseny kezdete eldtt.

Az orszagos dontén a csapatoknak valtozatlan Osszeéllitasban kell indulniuk.
Akaddlyoztatds esetén csokkentett csapatlétszdmmal (didkcsapatok esetén minimum 2
fovel) lehet elindulni, csapattag-cserére itt mar nincs lehetdség.

Kategoriavalasztasi specialis szabalyok

A verseny kategoridi és a kategoridk (kor)osztalyai a Versenykiirds Kategoridk c.
fejezetében (fentebb) taldlhatok.

Egy csapat a szamdra megéallapitott kategoérianal nehezebb kategoriaban is elindulhat, de
konnyebb kategéridban nem.

A felnétt kategéridk esetén mindenki sajat belatasa szerint valaszthat kategoriat,
egyetlen kotelezO kivétel van: kozépiskolai matematika- €s fizikatanarok, valamint az
egyetemen matematikat is tanul6 egyetemi hallgatok ill. egyetemi oktatok csak az Ursa
Maior (felnétt- kiemelt) kategéridban indulhatnak.

Didkok és felnéttek egyiitt, egy csapatban kizardlag a felnott kategéridk valamelyikében
indulhatnak. Az ilyen vegyes (adott esetben csalddi) csapatok kategoridjat az a csapattag
hatdrozza meg, aki a legmagasabban képzett matematikabol. A vegyes (didk + felnott)
csapat kizar6olag Ursa Maior kategdridban indulhat, ha tagjai kozott talalhatd legalabb
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egy minimum 9. évfolyamos didk VAGY kozépiskolai matematika- vagy fizikatandr
VAGY matematikdt is tanulo egyetemi hallgato VAGY matematikdval foglalkozo
szakember. A  megfeleld kategoria kivalasztdsanal szamitunk a csapatok
becsiiletességére.

4. Egyéb szabalyok

e A kapcsolattartok véllaljak, hogy csapataik tagjaival ismertetik a versenyszabalyokat, és
betartatjak veliik azokat.

e Az Altalanos Szerzédési Feltételekben (ASZF) a verseny lebonyolitdsdval kapcsolatos
tovabbi jogi kérdések targyaldsa taldlhatd, a versenyre vald nevezéssel egyidejiileg
minden kapcsolattarténak nyilatkoznia kell, hogy az ASZF-ben foglaltakat is tudomdsul
vette.

o A résztvevok hozzajarulnak ahhoz, hogy a versenyen a szervezdk altal réluk késziilt
kép-€s hangfelvételek az interneten esetlegesen megjelenjenek a hatélyos
jogszabalyoknak megfeleléen. (A szervezdk a helyszineken alapértelmezésben nem
lesznek jelen, de néhany helyszinen és id6pontban jelen lehetnek.)

e A versenyre nevezettek adatait a szervezdk kiilsé félnek nem adjak ki.

e A szervezé fenntartja az iddpont- és helyszinvédltoztatds jogdt, valamint a
szabalymddositds jogat. A szervezd vallalja, hogy valtozas esetén haladéktalanul, de
legkésdbb az adott verseny kezdete eldtti napon értesiti az érintett csapatok kapitanyait
(kapcsolattartoit).

e A szervezOk a szabalyok megszegésébdl eredd karokért nem véllalnak feleldsséget.

e A szervezOk mindent megtesznek a versenyek zokkendmentes ¢€s biztonsagos
lebonyolitasaért, de ez csak a résztvevok és a kapcsolattartok (csapatvezetdk)
egylttmiikddésével valosulhat meg.

Koszonjiik az egylittmitkodést!

FUGGELEK: A FELADATOK HALOZATANAK MAGYARAZATA ES
A VERSENY PONTSZAMITASI RENDSZERE

Ebben a részben bemutatjuk a verseny lebonyolitasanak hatterét: hol, milyen feladatokat
kapnak a csapatok a telefonjukra és a valaszuktol fiiggéen merre folytatjak utjukat. Valaszt
adunk arra is, hogy hogyan alakul ki a csapatok végsé pontszama, illetve hogy hol kapnak
visszajelzést a versenyzok az el6rehaladasukrol.
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A verseny térképe (illusztricio)

Tegyiik fel, hogy a képzeletbeli Medve Matek GO verseny a fenti térképpel rendelkezé
terepen jatszodik (a valdésagban tobb mint 100 ilyen helyszin van orszagszerte, melyek
mindegyikén lehet versenyezni). Ezen a terepen kijelltink 12 allomast (a valoésagban a
helyszin adottsagaitdl is fligg az allomasok szama), amelyeket A-t6l L-ig betlikkel
azonositunk (a korokbe irt allomasbettik jelzik az allomasok helyszinét a térképen). Ezeken
az allomasokon érkeznek a csapatok telefonjaira a feladatok — egyszerre egy feladat. A
teladat ,,elkapasaval” egyidejlleg azt az informaciot is megkapjak a csapatok, hogy melyik
kévetkez6 allomason kell a megoldast rogzitenitik (igy menet kozben is gondolkodhatnak).
A kovetkez6 allomason a megoldas rogzitése utan ,,felbukkan” a telefonon a kovetkezd
teladat és a kovetkezé allomas betljele. Ezt a vandorlassal kombinalt feladatmegoldast
folytatjak a csapatok egészen a versenyidé végéig. Azt, hogy valéban a megfelel$ allomas
néhany méteres korzetében van egy csapat, az allomasok és a telefon foldrajzi lokacidja
(GPS-koordinatat) alapjan azonositja a verseny informatikai rendszere.

A Medve Matek GO internetes (bongészében futd) versenyzési rendszerének megnyitasa
utan (go.medvematek.hu) a palya teriiletén barhol elkezdhet6 a verseny: ekkor megkapjak a
csapatok az elsé feladatukat a telefonjukra, és annak megoldasat egy, a rendszer altal
megadott kezd6é allomason kell leadniuk (begépelnitik).

s sy

kategériaban allomasonként legfeljebb kétféle feladat megoldasa adhat6 le (egyszerre persze
csak egy). Az alabb talalhaté abran az ugynevezett versenygraf egy része lathaté. Az abran
lathat6 médon minden feladathoz tartozik egy allomas, és az adott feladat megoldasa azon
¢és csakis azon az allomason ,,adhat6 le” a telefonnal. A graf vastagitott, z6ld éle a jo, a
vékonyitott, piros éle pedig a rossz megoldas tovabbhaladasi iranyanak felel meg. A
grafban talalhat6 ,,felh6k™ a graf szamunkra most nem relevans részeit jelolik.
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A képzeletbeli verseny grifjinak részlete (illusztricio)

Konkrét példa egy csapat haladasara:

Tegytk fel, hogy egy csapat az E allomason jar és az (el6z6 allomason kapott) 5. szamu
teladat megoldasat kell leadnia (begépelnie a telefonba). Ekkor, ha arra jol valaszol, akkor
telefonjan felbukkan a 6. szamu feladat, és a csapatot a G allomasra kiildi a rendszer, ahol a
0. feladat megoldasat le kell adni. Mig ha rosszul valaszol a csapat az E allomason az 5.
teladatra, akkor a 13. feladat jelenik meg a telefonon, és a B allomas lesz a kévetkezd
helyszin.

Az E allomasra azonban lehet, hogy tgy érkezik a csapat, hogy el6tte a 11. feladatot kapta
meg — mint az a grafbol latszik —, amelynél j6 valasz esetén a 4. feladatot kapja a csapat és a
H allomasra megy tovabb, mig rossz valasz esetén a 12. feladatot kapja, és a | allomason
kell folytatnia a versenyt.

A csapatok ,,iranyftasa” természetesen teljesen automatizalt, a verseny aktualis grafja az
informatikai rendszerbe be van épitve.

Szintek és rangok a versenyben

A jelen példaban szereplé feladatsort a grafon lathaté moédon ,fiiggblegesen” 7 szintre
lehet osztani. A versenyeken j6 megoldas esetén vagy egybdl szintet 1ép egy csapat, vagy
pedig olyan feladathoz jut, ahonnan a kévetkezé jo megoldassal szintet tud 1épni. Rossz
megoldas esetén Gjabb feladatot kap, ahol prébalkozhat magasabb szintre kertilni, am az is
el6fordulhat, hogy ,,visszacstszik” korabbi szintre.
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A csapatok a verseny elején a graf 1. szintjérél indulnak. Aki eléri a 2. szintet, az elnyeri a
bronzmedve rangot, aki eléri a 4. szintet, az elnyeri az eziistmedve rangot, aki pedig eléri
a 6. szintet, az elnyeri az aranymedve rangot. (Az Gjabb rangok elérését jelent6 feladatokat
a fenti grafban rézsaszin hattérrel jeloltuk.)

Az egyes fokozatokat jelentd szintekrdl verseny kozben a fent lefrtak miatt rossz megoldas
esetén visszabb lehet csuszni, de ha egy csapat egyszer mar elérte az adott rangot, az mar
végérvényesen az Ove.

Hogyan halad a csapat?

Nagyon fontos a megfontolt feladatmegoldas, mert azt kozvetleniil sosem arulja el a
rendszer, hogy egy allomason begépelt megoldas helyes-e vagy sem. Azonban a
csapatok folyamatosan kapnak visszajelzést haladasukrol, hiszen a rendszer mindig
kozli, hogy egy adott feladat milyen ranghoz tartozik. Ezen felil is lehet
kovetkeztetéseket levonni, hiszen az el6rejutas mértékét az alabbi szabalyok szerint
hatarozzuk meg:
* a Bronzmedve rang eléréséhez 1 jol megoldott feladat szikséges, aki eléri a
bronzfokozatot, mar nem tud ,,visszacsuszni” az elsé szintre
* az Bzistmedve rang eléréséhez tjabb 2 jol megoldott feladat sziikséges, viszont az
ezustfokozatrél rossz megoldasok esetén vissza lehet kertilni bronzfokozatra
e az Aranymedve rang eléréséhez 2 egymast kévetéen jol megoldott eztstfokozatd
teladat sziikséges
e az Aranymedve rang elérését6l hatralévé 2 feladatot hibatlanul kell megoldani,
minden hiba esetén ,,visszacstszik™ a csapat az eziistfokozatt feladatok kozé!

A verseny célja és a csapatok sorrendjének megallapitasa

A verseny végs6 célja a legmagasabb szintre eljutni, ezaltal minél tobb pontot szerezni. A
rangok besorolasahoz hasonléan, ha a csapat egyszer a verseny soran elért egy szintet,
akkor a végelszamolasnal akkor is ezt a szintet vessziik figyelembe, ha a versenyt egy
alacsonyabb szinten 1évé feladatnal fejezi be. Ha két csapat ugyanaddig a szintig jutott el,
akkor a verseny soran leadott rossz megoldasok szama ¢és az utoljara helyesen megoldott
szintlépé feladat megoldasi ideje donti el a sorrendet.

A versenyeken hasznalt, a fent leirtaknak megfelel6 pontszamité képlet a kovetkez6:

P=(§+1) - 100 — R- 5 - 1/3, de legalabb S - 100 pont. (Maximumos képletet is irhattunk
volna, de nem akartuk tovabb bonyolitani a képlet kinézetét.)

A képletben S az elért legmagasabb szint sorszama, R a beadott rossz megoldasok szama, 1
pedig a utoljara megoldott szintlép6 feladat helyes megoldasanak (els6) ideje a verseny
kezdetétdl szamitva, percben kifejezve. Ha esetleg nem sikertilne szintlépS feladatot
megoldani helyesen, akkor I értéke 120 (perc).
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Tehat a csapatok a képlet szerint 100 pontrdl indulnak, és minden egyes szint megugrasa
plusz 100 pontot hoz egy csapatnak. Minden rossz megoldas minusz 5 pontot jelent, mig
minden 3 perc a verseny kezdetétél szamitva minusz 1 pontot jelent az utolsé helyesen
megoldott szintlépé feladat megoldasi idejéig.

Konkrét példak egy csapat pontszamanak és rangjanak megallapitasara:

Elsd példaként tegyik fel, hogy egy csapat a 6. szintig jutott a grafban, de a 6. szinten mar
nem adott be j6 megoldast. Utolsé szintlép6 feladatukat a verseny vége elétt fél 6raval
oldottak meg helyesen (ezzel kertiltek fel az 6. szintre), és a teljes verseny alatt 3-szot adtak
le hibas megoldast. Ez a csapat elérte a 6. szintet, tehat aranymedve rangon végzett. A
pontszamité képlet szerint § = 6, 6sszesen 3 rossz megoldasuk volt, igy R = 3, és I = 90
(mert 90 perc telt el a versenybdl az utolsé helyes szintléps feladatmegoldaskor). Igy a
pontszamuk P=7 - 100 — 3 - 5-90/3 = 655.

Moasodik példinkban egy csapat a 2. szintig jutott, ott mar nem adott be j6 megoldast, utolsd
szintlépd feladatat a verseny vége el6tt mar 1 6raval megoldotta helyesen, és a verseny
soran Osszesen 5-szOr adott le hibas megoldast. Ez a csapat a 2. szintet érte el, tehat
bronzmedve rangon végzett. A pontszamité képlet szerint § = 2, Gsszesen 5 rossz
megoldasuk volt, igy R = 5, mig I = 60 (mert 1 6ra, azaz 60 perc telt el a versenybdl az
utolsé helyes szintlépé feladatmegoldaskor). Igy a pontszamuk P =3 - 100 — 5 - 5 - 60/3
= 255.

Harmadik példinkban egy csapat a 4. szintig jutott, ott mar nem adott be j6 megoldast,
utolsé szintlépd feladatat a verseny vége el6tt 12 perccel oldotta meg helyesen, és a verseny
soran Osszesen 15-sz6r adott le hibas megoldast. Ez a csapat a 4. szint miatt eztistmedve
rangon végzett. A pontszamité képlet szerint §' = 4, 6sszesen 15 rossz megoldasuk volt, igy
R =15, mig I = 108 (perc). Igy a pontszamuk P =5 - 100 — 15 - 5 - 108/3 = 389 pont, de
mivel ez kisebb, mint §' © 100 = 400 pont, igy a csapat végs6 pontszama a képlet szerint 400
pont.

Figyeljik meg a példakbodl, hogy a pontszam elsé szamjegye minden esetben azt mutatja
meg, hogy hanyadik szintig jutott a csapat. Azért van szikség az § - 100-as alsé korlat
bevezetésére, hogy egy csapat, aki magasabb szintig jutott a grafban egy masik
csapatnal, biztosan el6rébb is végezzen nala.

Ne feledjiik, hogy a hibazas idéveszteséget jelent (hiszen hibazaskor lentebbi szintre
ugrik a csapat, de legkedvez6bb esetben is azonos szinten marad, és 4j feladatért kell
sétalnia), és az id6 természetesen a pontszamité képletben is megjelenik. Igy tehat a hibazas
,»-duplan” rosszul j6n egy csapatnak, ezért érdemes megfontoltan haladni — ez a rendszer a
versenyzbket a preciz csapatmunkara 6sztonzi.

A valodi versenyek és a bemutatott példa kapcsolata
Szeretnénk felhivni a figyelmet, hogy a Medve Matek GO versenyek térképei és

grifjai eltérnek az itt bemutatottaktol. Bar hasonlitanak az ezen dokumentumban
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szereplbkre, azokbol semmilyen kévetkeztetés nem vonhato le a valodi versenyek
gratjdra és feladatsordra vonatkozoan. A valodi versenyeken eltéré szamui dllomds és
eltérd szamui feladat szerepel minden kategoriiban.

A verseny miikédési elve, valamint az itt bemutatott pontszamitdsi rendszer és a
medve-rangok rendszerének alapelve azonban természetesen a gyakorlatban is
megjelenik.

Minden versenyzonek eredményes szereplést és szép élményeket kivanunk!

A Medve Matek szervezoi csapata
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